GAME [LAB1 (NIVEL 01 )
GAME |L[LAEB]

Mi cuaderno
de creador.

Aqui nace tu videojuego. Con lapiz, con tus manos y con tu cabeza.

CARNET DE GAME STUDIO

DIBUJA TU CARA M| GAMERTAG (el nombre con el que firmo mi juego)

MI NOMBRE DE PILA

MI PAREJA DE JUEGO

Ml EDAD

AStf ME IMAGINDO MI JUEGD {(garabato libre) \

g J
( ) \ )
PARA PAPA Y MAMA

Imprimanlo en tamano carta y en blanco y negro, a una sola cara y engrapado. Uno por nifio (si son

hermanos, uno cada uno). Traiganlo los dos sabados: sabado 21 y sabado 28 de noviembre, a las 9:00 am,
en ICAO Buencafé. Sin workbook no hay plano del juego.

. J
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GAME [LAB1 (SABADOD 1)

Las 3 reglas del Game Lab.

Aqui se vale todo menos esto:

-
1

No se borra.

Si quedd feo, lo intentas otra
vez al lado. Hoy el borrador se
queda en la mesa.

TU MISIaoN EN 2 SaBADOS

f

2

No se copia.

Nada de personajes famosos.
Inspirate en lo que quieras,
pero que sea TUYO.

=
Nunca «no sé».

Se dice «todavia no». Si te
trancas, levanta la mano.

H \'

Héroe Villano

S E

Sonido Estilo

existe. Lo vas a inventar tu, con tu pareja.

! [ . - . . S 1
: LA PROMESA El sabado 28 a las 11:30 tu familia va a jugar en su teléfono un videojuego que hoy no :
1 1
A%

ZGUe JUEGO TE GUSTA MAS ENM EL

.

MUNDOD? DIBUJA ALGD DE E£L
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GAME [LAB1 (CALENTAMIENTO ) (9:2(: - 10 nm)

60 segundos. Y que quede feo.

Cuando suene la alarma, sueltas el lapiz, aunque esté a medias. Prohibido borrar.

RONDA 1 - UN MONSTRUO N RONDA 2 - UN HERODE GUE NHO SEA HUMANO

. J . J

RONDA Z - LD QUE MAS MIEDO TE DA o L
Los dibujantes de videojuegos

hacen 20 dibujos feos para

encontrar 1 bueno. No aciertan
mas que tu: lo intentan mas
veces.

P L S

(CUAL TE SORPRENDIO? ;POR QUE?
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GAME [LAB]1 (H - HEROE ) C9=3° CON DIEGI:I)

La forma habla primero.

Si pintas a un personaje de negro, igual lo reconoces. Eso es una buena silueta.

Circulo Cuadrado

Triangulo
tierno, torpe

fuerte, pesado rapido, peligroso

AHORA Tv - EL MISHMO HEROE, 3 VECES S50L0 RELLENO HEGRO

A - HECHO DE CiRCULOS B - HECHO DE CUADRADOS C - HECHO DE TRIANGULOS

! . . . . . . , 1
e Ensénaselas a tu pareja sin decir nada. ;Adivina cual es la buena? Encierra en un circulo tu 1
I - 7

1 favorita: esa es la base de tu héroe. '
A%
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GAME [LAB]1 (H - HEROE ) (9:40 . CADA UNO EL suvu)

Mi héroe.

El que vas a mover con tus dedos. Dibujalo de cuerpo entero, de frente.

DIBOJALD AGUL - GRANDE N

SE LLAMA SU SUPERPODER (uno solo)
LQUE ES? (animal, robot, fruta...) SU DEBILIDAD (sin esto no hay juego)

LO QUE DICE CUANDO GANA (lo vas a grabar con tu voz)

Esta pagina la vamos a fotografiar en el break. Que tu dibujo se vea bien: lineas fuertes, sin rayones :
de fondo. '

o————
=)
[

No [Al] Limites - GAME [LAB] Nivel 01 - SABADO 1 - EL BOCETO Gamertag: ________________ -P3g.5



GAME [LAB1 (V - VILLAND ] Cs:ss - CON DIEGI:I)

Cejas + boca = emocion.

Los ojos casi no importan. Con dos lineas una cara pasa de boba a aterradora.

PRACTICA - DIBU.JA S0L0 LAS CEJAS ¥ LA BOCA

SIOIDXO.

BRAVO ASUSTADO BURLON TRAMANDO ALGO
AHORA LA CARA DE TU VILLAND - BIEN GRANDE

f

4 . . , , . . . . 1
: P — Haz al villano al revés de tu héroe. ;{Tu héroe es redondo? ELl villano tiene picos. ;Tu héroe es
I chiquito? El villano es enorme. '
AY
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GAME [LAB1 (V - VILLAND ] Cm:oo - EN PAREJn)

Nuestro villano.

Cada uno dibuja uno. Después eligen el mejor con una (o los mezclan).

DIBUJA TU VILLANDO - CUERPDO ENTEROD \

. J

SE LLAMA ZQUE DICE CUANDO TE ATRAPA?

:POR QUE ODIA A LOS HEROES?
.Es el elegido? O SICONO

&CoMO ATACAT - MARCA UND (los dos lo mismol

D PERSIGUE - va hacia ti D PATRULLA - hace su ronda

D REBOTA : choca contra las paredes D APARECE - se esconde y sale

(RAPIDO O LENTO? (del 1 al 10) ({CUANTOS VILLANOS? (1 a 3)

No [Al] Limites - GAME [LAB] Nivel 01 - SABADO 1 - EL BOCETO Gamertag: ________________ Pag. 7



GAME [LAB1 (R - REGLAS ) (10:30 - EN PAREJn)

CUANDO pasa esto... ENTONCES pasa aquello.

Asi se programa un juego, en serio. Completen las reglas de su juego.

EL OBJETOD QUE SE RECOGE (dibujalo} SE LLAMA

A QUE SUENA CUANDO LO AGARRAS? (escribelo: «ham», «pling»)

:DONDE APARECE?

\_ J

4 N\
CUANDO mi héroe toca ENTONCES suma
punto(s).
CUANDO el villano me toca ENTONCES pierdo —_____ vida(s).

4 N\
GANO CUANDO llego a —___ puntos.

J

4 N\
PIERDO CUANDO se me acaban las —___ vidas.

\ J

! . . . . i
1 . )

¥ | & REGLA DE ORO Si pones muchos.puntos, nadie gana. Si pones muy poquitos, se acaba en 20 :
I segundos. Tres vidas es lo normal; una sola es brutal. M
AY
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GAME [LAB1 (M - MUNDO ) (10:40 - EN PAREJn)

Nuestro mundo.

:Dénde pasa el juego? Dibujen la pantalla completa, como una foto del juego ya hecho.

LA PANTALLA DE HUESTRO -JUEGO N

. J
D Dibujamos a los 2 héroes D Dibujamos al villano
D Dibujamos los objetos D Pusimos flechas de movimiento

:DONDE PASA? (la cocina de mi abuela, la luna, un volcan...)

NOMBRE DEL JUEGO
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GAME [LAB] (R - REGLA LOCA )

(10= 45 -

EN PﬂREJI’-‘l)

La regla LOCA. Obligatoria.

La que nadie va a olvidar. Elijan UNA de las 8 que la maquina sabe hacer...

e N\ /7 \
1:- MUNDO AL REVES 2 -;TE CONGELAS!
Los controles se voltean un ratico. Si te quedas quieto, te conviertes en algo.
. J L J
e N\ ™
3: GIGANTE Y MINI 4 -VILLANOS QUE SE MULTIPLICAN
Agarrar objetos te cambia el tamano. Cada 5 puntos sale otro villano.
5-PISO DE HIELO 6 - OBJETO TRAMPA
Tu héroe resbala y no frena. Algunos objetos te quitan puntos.
. J Y,
e N\ ™
D 7 - TURBO LOCO D 8 - APAGON
De repente todo va al doble. Se oscurece y solo ves cerca de ti.
\. / \\ Y
L HAGANLA SUYA
LE PONEMOS DE NOMBRE (ej. «La maldicién del queso»)
~ ™
CUANDO
. Y,
~ ™~
ENTONCES
. Y,
" """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Y
: Regla 2 + nombre propio: «CUANDO te quedas quieto 3 segundos ENTONCES te conviertes en :
1 queso y el villano te muerde.» :
N e e e e e e o e e e o o _’
DIBUJEN CoMD SE VE SU REGLA LOCA EN LA PANTALLA )
g J
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GAME [LAB1 (S - SOMIDO ) (10:50 . ESTUDIO DE sunmu)

Tu héroe va a hablar con tu voz.

Escribe primero, graba después. Frases cortas: de 3 a 6 palabras. jExagera!

1. CUANDO EMPIEZA (tu saludo)

2 - CUANDO AGARRA ALGO (alegria)

3 - CUANDO LO GOLPEAN (quejido)

4 . CUANDO GANA (de la pégina 5)

% EL GRITO DE GAME OVER (un sonido, no una
palabra: ¢{NOOQOOQ!», «bluuurp»)

EFECTOS DE SONIDO - HECHOS COM TU BOCA O CON LA HMESA

EL OBJETO AL RECOGERLOD LA RISA DEL VILLANOD UM EFECTO SORPRESA

ZCoMO UIERES GUE SUEHE TU vYOZ EH EL JUEGO?T
D Normal, como yo D Grave de monstruo D Chillén de ardilla
D Robot D Con eco de cueva D Lento y raro

GRABADO: 0 Toma 1 Toma 2 0 Toma 3 [ ;ESA ES!

DIBUJA LA CARA DE TU HEROE CUANDD GRITA «GAME OVER>» \

. J
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GAME [LAB1 (S - MOSICA )

(FN PAREJA

MIENTRAS ESPERﬁ#)

La musica de su juego.

Duran 10 segundos y no se olvidan nunca. Ustedes escriben la letra; la maquina toca los

instrumentos.

SOLO UHD
D Epico de pelicula

D Gaita
D Circo loco

1 - MARGUENH EL GeEHERD
D Chiptune 8-bit

D Rock
D Terror

2 - ZCoaMO ES?

D Rapida

3 - EL COROD

D Alegre

COMN EL HNOMBRE DE 5U

D Lenta

4 LiNEAS

D Reggaetdn

D Salsa

D Lo-fi tranquilo

D Tensa

JUEGOD O DE UN HEROE

cantar el juego.

. . . . . 1
Nadie les va a cambiar una palabra. Si escriben «mi gato come arepas», eso es lo que va a 1
1

1

DIBUJEN LA PORTADA DEL DISCO DE SU JUEGO N
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GAME [LAB]1 (TINTA - LA HOJA BUENA ) (11:00 - CON DIEGD)

Mi héroe, en limpio.

Esta es la hoja que se convierte en pixeles. Despacio y bonito.

1 - Contorno grueso por 2 - Cuerpo entero, de frente 3 - Sin fondo, sin sombras 4 - Firma abajo
fuera

I’ \\
i I I 1
I 1
1 1
I 1
I 1
I 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
I 1
I 1
1 1
I 1
I 1
I 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
I 1
1 1
1 1
I 1
I 1
I 1
1 1
I 1
1 1
1 1
1 1
I 1
1 1
1 1
I 1
I 1
I 1
1 1
I 1
1 1
1 1
1 1
I 1
1 1
1 1
I 1
I 1
I 1
1 1
I 1
1 1
1 1
1 1
I 1
1 1
1 1
I 1
I 1
I 1
1 1
I 1
I 1
1 1
1 1
I 1
1 1
\ _____________________________________________________________________ Ry
NOMBRE DEL HEROE FIRMA (tu gamertag)
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GAME [LAB]1 (TINTA - LA HOJA BUENA ) (11:00 - EN PAREJn)

Villano y objeto, en limpio.

Lo hace uno de los dos (el otro lo colorea en la pagina 15). Mismas reglas de tinta.

EL VILLAND - CUERPO ENTERO, DE FRENTE \
1
I 1
I 1
I 1
1 1
I 1
1 1
1 1
1 1
I 1
I 1
1 1
I 1
I 1
I 1
1 1
I 1
1 1
1 1
I 1
I 1
I 1
I 1
1 1
1 1
1 1
1 1
I 1
1 1
1 1
I 1
I 1
I 1
1 1
I 1
1 1
1 1
1 1
I 1
I 1
1 1
I 1
I 1
l\ 1
N o o e mm mm mm o mm mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em e mm Em E mm Em Em Em m mm mm mm Em m mm m mm mm m mm mm mm mm mm mm mm mm mm e mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm Em mm mm o mm mm ,l
EL OBJETO QUE SE RECOGE S LOENTINTO
LO COLOREO
A T EEEEEEEEE—_—— ~

1
: Usa marcador negro grueso por fueray

1 fino por dentro. Pon una hoja debajo para
: que no traspase.

\

P R )
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GAME [LAB1 (E - ESTILO) (11:20 - EN PAREJn)

Y colores. Ni uno mas.

Los juegos que se ven bien usan poquitos colores. Pintenlos de verdad, nada de escribir «azul».

( N [ N\ [ N[ )
. J L J L J L J
1.-EL FONDO 2 . LOS HEROES 3. EL VILLANO 4. EL QUE GRITA %
S e - ~
' 1
: ° El color que grita es el mas brillante. Solo va en lo importante: los objetos y el peligro. :
N e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 4
EL AMBIENTE DEL JUEGO - MaAMIMO 2
D Chistoso D Tenebroso D Epico D Tierno
D Cadtico D Retro pixel D Sueno raro D Deportivo
EXPLiCALO EH UHA FRASE
ES UN JUEGO DONDE...
'/ --------------------------------------------------------------------- -\
: Esta frase se la vamos a leer a la maquina tal cual la escribieron. Es su orden. :
N e . J!
2
. J
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GAME [LAB]1 (FICHA DEL JUEGO ) (11:30 . SE FDTDGRAF:i:n)

El plano de nuestro juego.

Todo en una pagina. Si no esta aqui, no entra al juego.

NOMBRE DEL JUEGO

HEROE 1- gamertag

HEROE 2 - gamertag

VILLANO - ¢émo ataca

OBJETO - cuéntos puntos

PUNTOS PARA GANAR -VIDAS

REGLA LOCA - # y nombre

MUSICA - género

AMTES DE ENTREGAR - MARGUEHN

D Mi héroe tiene debilidad D El villano tiene una razén

D Elegimos 1 regla loca D Grabé mis frases

D Escribimos el coro D Entinté mi hoja buena

ENTREGA DEL CARTUCHO - &0 SEGUHDOS - DI 3 COSAS

e ~
1. «Mi héroe se llama...»

. y,

e B
2 - «Nuestra regla loca es...»

\ J
3 - «Y cuando gana dice...» (con su voz)

. y,
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GAME [LAB1 (SaBADOD 2 ) Czs NOV - PRESS smnr)

GAME (L[LAB1]

Press Start.

Hoy no dibujas. Hoy mandas. Tu dictas, el programador teclea y el juego obedece.

cAZA DEL ERROR - LA MaARUINA SE EQGUIVOCA - MARCA LO UE VEAS

D Le cambid el color D Le puso dedos de mas

D Se perdid un detalle D Le cambid la cara

D Demasiado realista D Se parece a otro personaje
D Letras que no se leen D Bonito... pero no es el mio

EL ERROR MAS GRANDE QUE ENCONTRE

LAS 3 REGLAS DE ORO - PARA TODA LA VIDA

( é (
1 2 .
Nunca a ciegas. Ni tu cara ni tu Di que la usaste.
Lo que hace una maquina lo nombre. Con orgullo, no con pena.
revisa tina persona. Ni apellido, ni colegio, ni fotos.
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GAME [LAB] (MISISN 01 - VELOCIDAD ) Cg:ao - TARJETA DE can:l:Gu)

Un namero cambia todo el juego.

Juega en la maquina arcade. Después encierra en un circulo el numero que quieres.

( )
VELOCIDAD DE MI HEROE

000000000

“® tortuga cohete &/

é )
VELOCIDAD DEL VILLANO

OEOOOOOOOE

“® tortuga cohete &/

.
TU TARJETA DE CoDIGOD - ESTO ES LO GUE LE WAS A DICTAR AL PROGRAMADOR

r

L 1]

heroe.velocidad =

L 1]

villano.velaocidad =

PROBE PROBE
:{QUE PASO? {QUE PASO?
S T T EEEEE—_-——- LN

1

: SI SE ROMPE, vAS BIEN Vuelves al n.umero de antes y pruebas otra vez. Nadie arregla nada sin
1 romperlo primero.

AN
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GAME [LAB] [MIEIdH o2 - VIDAS Y PUHTDE] (9=50 + TARJETA DE CﬁDIGD)

¢Tu juego es justo... o imposible?

Las reglas que escribiste hace una semana ya estan en el cddigo. Ahora les pones los niumeros.

r

vidas = ?  //3es lo normal

L 1]

puntosPoriObjeto =

L 1]

puntosParaGanar

cantidadDeVWillanos = } J1a3

JUEGALD 3 VECES - SCUANTAS GAHASTE?
() 0 de 3 - muy dificil: béjale (3 102de3-;PERFECTO! (O 3 de 3 - muy facil: stbele

BITACORA DEL PROGRAMADOR - LO QUE ROMPiI, LO GUE ARREGLE., LO GUE DESCUBRI N

\. J
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GAME [LAB] (MISIGN 03 - TU FIRMA ) Cm:zo - TARJETA DE canIGu)

La altima palabra es tuya.

Estas palabras las va a leer todo el que juegue tu juego. Para siempre.

r

pantallaGamelver =

(LB
r

pantallaVictoria

[ L ]
E

creditos = "Hecho por

7 /I solo gamertags

-
ABURRIDO x TUYO v
«Game Over» - «Perdiste» «Te comieron. Otra vez.»
«Mi abuela lo hace mejor.»
\

COMPILAMDD EWN VWIVDO - CUANDO TE LLAMEHN
D Le dicté mi Misién 01 D Le dicté mi Misién 02
D Le dicté mi Misién 03 D Lo vi cambiar en la pantalla

DIBUJA TU PANTALLA DE GAME OVER N

. J
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GAME [LAB1 (PLAYTEST ) Cm:so + EN LAS m.uumns)

Juega el juego de otro. Sin piedad.

3 minutos jugando y llenas esto. «Esta chévere» no ayuda a nadie.

TARJETA DE PLAYTEST

JUEGO DE

1. LO MAS DIVERTIDO FUE...

2 - ME PERDI CUANDO...

3. S| FUERA MIO, LE CAMBIARIA...

EL 4LTIMO PARCHE - UN S0L0O0 CAMBIO - ELIGE BIEH
D Bajar la velocidad del villano D Dar una vida mas
D Menos puntos para ganar D Otro (escribelo abajo)

MI CAMBIO ES

s T EEEEEmEm=m- ~
1 1
: RS SRl Arregla lo que confundid a tu companiero, aunque a ti te parezca obvio. :
N e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 4

DIBUJA LO MEJOR DEL JUEGO QUE PROBASTE N\
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GAME [LAB1 (DEMD DAY ) (11:30

LLEGA TU FﬂMILIé)

Tu eres el anfitrion.

Tu familia juega en su teléfono. Tu los guias.

e N\
1 - Pasale el teléfono. No expliques nada todavia.

. J

r N
2 - Cuéntale de tu villano y de tu regla loca.

e N\
3 - Ensénale tu hoja de tinta al lado del juego.

. J

- N
4 . Déjalo perder, para que oiga tu grito de Game Over.

. J

BUTEN HIZO QRUE?

4 N\ A
LO HICE YO LA MAQUINA
Inventé y dibujé al héroe - el villano - el mundo - escribi las reglas - elegi Pasd mi dibujo a pixeles - toco los
la regla loca - puse mi voz - escribi el coro - dicté el cédigo - escribi el instrumentos - armé el motor
Game Over

. J J

MI MISIoH DE ¥ DiAS - UM JUEGO QUE HADIE JUEGA HO ES UH JUEGO

SE LO VOY A MANDAR A ANTES DEL DIA

MI JUEGO VIVE EN: noailimites.com/arcade/

2
\ J
«Si lo puedes soiiar, [Al] cémo. Y el sello es tuyo.»
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